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Bem -vindo a FORGOTTEN
REALMS, o mundo do.planeta
Toril.

O mais

vasto e Campaign
diversificado mundo de fantasia
j4 criado, seja em termos de
geografia, de espago, ou de diversi-
dade cultural, sua histéria desen-
volveu- se num sentido verdadei-
ramente global. Repleto de
maravilhas e segredos, a vastiddo
de FORGOTTEN REALMS € um
desafio estimulante para quem
busca novas aventuras, do Norte
congelado ao Sul radiante.

Vocé teria coragem de enfrentar o
terrivel calor do deserto de
Anauroch... de sentir o vento
eternamente frio que sopra na
Grande Geleira... de esgueirar-se
pelas reentrancias de
UnderMountain, e ver a danga
élfica em homenagem a Selune, a
Deusa da Lua... de ser apresentado
a Elminster, o mais sabio dos
magos... de viajar as distantes
fronteiras das Terras Barbaras ou a
Selva de Chult, habitada por
dinossauros, em busca de aventura
e perigo... de ver, deslumbrado, a
danga dos golfinhos na bafa de
Dambrath... de navegar rumo as
ilhas de Monshae e Evermeet,
bem além da Costa da Espada... de
descobrir as maravilhas de
Shadowdale, Cormyr e... claro,
Waterdeep, a maior e mais impor-
tante cidade de Toril? Peca, entio,
ajuda a Volo, o melhor guia de
FORGOTTEN REALMS.

Estas sdo apenas algumas das

opcdes que o aguardam aqui.




JOHN & LAURA LAKEY
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CLYDE CALDWELL

Requisite, solenemente, uma
audiéncia com o préprio Rei
Azoun IV, senhor de Cormyr e
de Outras Terras, lider do
exército que derrotou a grande
Horda de Bérbaros vindos do
Leste. Conhec¢a a Grande Dama
Alustriel, senhora de
Silverymoon, e o elfo negro
Drizzt Do’Urden.




Mais mistérios, entretanto, encontram-se
abaixo da superficie. Recupere parte do passado
distante, enquanto se aventura sob a Cidadela
de Zhentil e as ruinas de Myth Drannor;
esgueire-se, incégnito, por Menzoberranzan, a
incrivel cidade subterranea dos Drows, elfos
malignos sempre atentos a

visitantes indesejdveis...

Quem sabe prefira saborear o Queeeijo dos
halflings. de Luiren (e correr o risco de ser
roubado em algumas pecas de ouro); ou terd a
auddcia (talvez a imprudéncia) de penetrar
sorrateiramente pelos subterrineos da Fortaleza
do Portal, onde (dizem) estdo abertos os portais
de Baator, os Nove Infernos?
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CLYDE CALDWELL

r



w0
o
s
w
i
e}
L
w

FRED FIELDS







JEFF EASLEY

48

FRED FIELDS
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Consiga permissdo para conhecer o
“Grande Despenhadeiro”, onde os
andes acumularam tanta riqueza
que limpam os dentes com palitos
de ouro; apenas tome cuidado para
ndo se deparar com criaturas
indesejaveis que, certamente,

Seguirdao seus passos.

JOHN & LAURA LAKEY

JOHN & LAURA LAKEY
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E entdo, s6 entdo, apés provar seu valor e
principalmente sua bondade, receberd um
convite, quase casual, para integrar o misterioso
grupo de heré6is, cujo nome € sussurrado em
cada Taverna de Faerun:

Os Harpistas.

FRED FIELDS

Muito mais do que uma réplica de Camelot, no
mundo de FORGOTTEN REALMS vocé
respira a histéria, rica e emocionante. Apés
conhecé-la serd dificil dizer o que é fantasia... e

o que é realidade.

51




JEFF EASLEY
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LARRY ELMORE

Localizado no planeta Krynn, mento importantfssimo em sua
um mundo assolado pelo historia,

lenddrio Caraclismo, os habi- algo que =

tantes de DRAGONLANCE 0s uniu em

enfrentaram a batalha definiti- torno de um nico e precioso
va entre o Bem e o Mal: A objetivo... a liberdade.

Guerra da Lanca, um aconteci-
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Objeto de lendas e cronicas |
histéricas, Krynn é um mundo
de personalidades: do lado do
Bem, figuras como Tanis, o
meio-elfo, e Lua Dourada, a
bérbara; do lado do Mal, Toede
e a Rainha Negra. Ragas como
os Kender, os Andes e os
Minotauros complementam a
paisagem. Sem mencionar

o0s dragdes...

JEFF EASLEY
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LARRY ELMORE
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TIM HILDEBRANDT
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Num mundo onde a histéria j4 est4 escrita, viaje ao
passado e visite os dias anteriores & guerra: testemu-
nhe o Tratado da Espada Embainhada, ou participe
do encontro dos lendarios Cavaleiros de Solamnia.
Enfrente o Cataclismo, e tenha a chance de mudar
o curso dos acontecimentos. Torne-se agente e
testemunha da histéria de Krynn, sabendo que o
que jd aconteceu... pode ser evitado.

TiM HILDEBRANDT
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DAN FRAZIER

DAN FRAZIER
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E finalmente chegamos ao
fantastico mundo de
MYSTARA, a0 mesmo tempo o
mais cldssico e mais inovador
dos Mundos da Fantasia.
Palco das aventuras do antigo
DUNGEONS & DRAGONS,
MYSTARA passou por um
processo de renovagiio e amadu-
recimento ao ser trazido para o
universo de ADVANCED
DUNGEONS & DRAGONS,
dando origem a um novo
mundo que preserva a histéria
do antigo, revitalizado com o
frescor do novo.



GLEN ORBIK
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Cavalaria... mas nfio Camelot. Dragdes...
mas ndo Krynn. Novas paisagens, novas
aventuras... € uma nova lenda

se formando: Vocé.

WALTER VELEZ
DAN FRAZIER
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WALTER VELEZ

JOHN & LAURA LAKEY

3

Preservando o legado de uma

terra, antigamente chamada
“Mundo Conhecido”,
MYSTARA esti repleto de
cortes fabulosas, pobres aldedes,
legados perdidos e muita
intriga. A histéria estd aqui, &
sua espera, para que possa
continué-la.

Apenas lembre-se: tudo que
fizer terd conseqiiéncias.




WALTER VELEZ
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| labirinto subterrdneo conduz as entranhas da terra.

/ Vocé, heréi destemido, enfrenta magos poderosos,
monstros e vilées, que a escuridao oculta. Mas nenhum perigo
o atemoriza, nem o faz recuar. Seu .objet.'vo: desvendar mistérios,
conquistar tesouros e ser recompensado com o maior dos

prémios: viver uma grande aventura.”

Venha para

Edicdo 1

Descubra o que € RPG e viaje
por cendrios de aventura,
passando por masmorras e
enfrentando dragdes até
chegar ao mundo medieval
de GREYHAWK™

Edicdao 3

Esqueca tudo o que vocé
entende por fantasia. Os
dragdes e feiticeiros dao lugar
aos terrores da noite em
Ravenloft, a violéncia no
desértico DARK SUN™ e as
areias encantadas das mil e
uma noites de AL-QADIM™

E ;“{ TM indica marcas :
: registradas de TSR, Ine.
i o \f # ©1994,1995 TSR, Inc.

o7 Todos os dircitos
reservados.

Edicao 2

Castelos feudais, valentes
guerreiros e magoss
misteriosos. Prepare-se para
as surpresas que o aguardam
nos mundos fantasticos de
FORGOTTEN REALMS™,
DRAGONLANCE™ E
MYSTARAT™.

Edicdo 4

Nem tudo sdo lendas nos
Mundos da Magia. Algumas
respostas podem ndo estar no
passado, mas muito além.
Qutras dimensdes, naves
espaciais e robds assassinos
estao em GAMMA

WORLD™, SPELLJAMMER™

e PLANESCAPE™,
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